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XXIX KONKURS

Finansowany ze srodkow
Wydziatu Oswiaty i Wychowania
Dzielnicy Ochota




REGULAMIN KONKURSU

1. Uczestnicy konkursu:
dzieci, mtodziez ze wszystkich typow szkdt i placdwek oraz rodziny i dorosli.

2. Przedmiot konkursu:

Zadanie polega na wykonaniu wedtug wtasnego pomystu ZABAWKI
z dowolnych materiatow i z zastosowaniem réznorodnych technik
(z wytgczeniem artykutdw spozywczych).

3. Warunki konkursu:

Prace mogq by¢ wykonywane indywidualnie i zbiorowo, pod
kierunkiem nauczycieli, instruktoréw lub rodzicéw albo samodzielnie.

Kazda placdéwka moze nadestac maksymalnie 10 prac (prosimy
o przeprowadzenie wewnetrznych eliminacji i nadsytanie tylko
najlepszych prac).

Uczestnicy indywidualni mogg nadsytac jednq prace.

Warunkiem przystgpienia do konkursu jest przestanie wraz z pracami
doktadnie wypetnionej karty uczestnictwa zatgczonej do regulaminu.

Kazda praca powinna by¢ czytelnie opisana, drukowanymi literami:
imie i nazwisko, wiek, placéwka, tytul pracy; wytgcznie na firmowym
kartoniku konkursu ,,Moja zabawka”, przekazanym w materiatach
konkursowych i frwale przymocowanym do zabawkil Jest to warunek
konieczny, aby praca zostata oceniona przez komisje konkursowa.

Prace prosimy przesytaé do dnia 17 maja 2021 r na adres:

Miodziezowy Dom Kultury ,,Ochota”
ul. Rokosowska 10, 02-348 Warszawa
z dopiskiem ,,Konkurs Moja Zabawka”

Prace nie bedq zwracane - zgtoszenie pracy na konkurs jest
jednoznaczne z przekazaniem wszelkich praw do niej organizatorowi.

Wszelkich informacji udzielamy telefonicznie: +48 228222895-sekretariat;
lub pocztg elekironiczng konkursy@mdkochota.edu.pl

Zapraszamy do $ledzenia biezgcych informacji na stronie
www.mdkochota.edu.pl
UWAGA!
Przypominamy, ze zabawka, jako przedmiot uzytkowy,
powinna byé wykonana solidnie
oraz nie stwarza¢ zagrozenia dla bezpieczenstwa dzieci.




4. Temat konkursu:
e ZABAWKA NA TRUDNE CZASY
- Zabawka, ktéra moze pomdc dziecku w radzeniu sobie z problemami
szkolnymi, domowymi, zyciowymi.
- Labawka, ktéra pomoze dziecku przetrwac trudny czas

spowodowany brakiem bezposredniego kontaktu z réwiesnikami czy
izolacjq.

— Do pracy mozna dotgczy¢ dodatkowy opis, w jakiej sytuacii i w jaki
sposoéb zabawka moze byc¢ uzyta

5. Ocena prac
e Prace bedq oceniane z uwzglednieniem wieku wykonawcow.
e Oceny prac dokona powotana przez organizatora komisja konkursowa.

e Poza wykonaniem i walorami artystycznymi oceniana bedzie przede
wszystkim pomystowose, samodzielno$¢ i oryginalnos¢ prac.

e Zabawka bezwzglednie musi by¢ bezpieczna, nie powinna tez kojarzy<
sie z przemocq itp.

e Autorzy najlepszych prac zostang nagrodzeni i wyrdznieni.

e Decyzja komisji jest ostateczna.

6. Final konkursu odbedzie sie w czerwcu w Mtodziezowym Domu Kultury
»,Ochota”

e  Odbidr nagréd mozliwy wytgceznie u organizatora konkursu.

¢ W wyjgtkowych przypadkach organizator moze wysta¢ nagrode,
ale wéwczas koszty wysytki nagrody pokrywa laureat.

e 7 prac laureatéw powstanie wystawa zaprezentowana w holu MDK
oraz prezentacja multimedialna zamieszczona w mediach
spotecznosciowych — FB ,MDK ,,Ochota”

Zapraszamy do zabawy!
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MLODZIEZOWY DOM KULTURY ,,OCHOTA”
ul. Rokosowska 10, 02-348 Warszawa; tel. 22 822 28 95
e-mail: konkursy@mdkochota.edu.pl
www.mdkochota.edu.pl | FB MDK ,,Ochota”




